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Szamonkérés vizsga
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A tananyag

Oktatasi cél: A hallgatok algoritmikus gondolkodasanak fejlesztése, algoritmus-alkotasi készség
kialakitdsa, gyakran hasznalt algoritmusok megismerése. Ennek érdekében a hallgatok
megismerkednek a strukturdlt és az objektum-orientdlt programozas alapelveivel és
modszereivel, valamint egy konkrét objektum-orientalt programnyelv hasznalataval.

Tematika:

Témakor Orasziam
Eldadasok
OO programozas C# nyelven 2

Osztalyok, objektumok. Konstruktor, destruktor, this.
Bedgyazott osztalyok. Egyszerii tipuskonverziok
Mez6k, metodusok. Atdefinialas (overloading)
Névterek. Lathatosag. Felbontott tipusok (partial types)

Oroklés 2
Tobbszoros oroklés lehetdségei a kiilonbozo nyelvekben. Konstruktorok az 6roklésben. Hivasi,
végrehajtasi sorrend. Paraméterezett 6skonstruktor hivasa. Kiilonb6z6 konstansok és

inicializalasuk

Metodusok elrejtése. Az 6sosztaly azonos nevii metddusénak hivasa. Ordklés és értékadas. 2
Explicit tipuskonverzid. Az Object.GetType(). Az is, as operatorok Polimorfizmus

Nem virtualis metédusok, elrejtés. Virtualis metodusok, feliildefinialas. Futasideji kotés, 2

polimorfizmus. Virtualis Metodus Tabla. Konstruktorok, destruktorok feladata. Virtual, override,
new, new virtual. Virtualis metodus elrejtése. A virtualitas Gijrakezdése. Statikus és virtualis
metodusok. Lezart metodus, lezart osztaly

Delegélt fiiggvények.

Absztrakt osztaly és interfész. Absztrakt metddus. Absztrakt osztaly 2
Generikus osztalyok Interfész. Metddusok implementacidja. Lathatosag interfész esetén. Explicit
implementalt interfész. Absztrakt osztaly vagy interfész Iteratorok. Kivételkezelés. Kivétel
dobasa, elkapasa. Kezeletlen kivétel. Kivételek egymasba agyazasa. Az osztalykonyvtar és a
kivételkezelés. Operator overloading. Atdefinialhato operatorok. Precedencia. Implicit, explicit
konverzid.

Programozasi tételek dsszeépitése. Osszetett programozasi tételek I. (Mdsolas, kivalogatas, 2
szétvalogatas)

Osszetett programozasi tételek I1. (Metszet, unid, rendezett tdmbok metszete és unidja)

Rekurzid, rekurziv algoritmusok

Rendezett tombok, keresés rendezett tombokben iterativ és rekurziv modon.

Programozasi tételek megvalositasa rekurzivan, illetve rendezett tombokben.

Halmazok, halmazmiiveletek megvaldsitasa.
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,,0szd meg és uralkod;j!” elvii algoritmusok 1. Osszefésiilé rendezés. Gyorsrendezés




Gyakorlatok Oraszam

Osztalyok, objektumok. Konstruktor, destruktor. Beagyazott osztalyok. 3
Mezo6k, metodusok a gyakorlatban.

Oroklédés implementéldsa a gyakorlatban.

Polimorfizmus, virtualis metédusok a gyakorlatban.

Absztrakt osztalyok és metodusok a gyakorlatban.

Interfészek implementéldsa, sajat interfész készitése.

Eseménykezelés, delegaltak, komplex feladatsorok.

Zarthelyi dolgozat 1.

Iteratorok. Kivételkezelés. Kivétel dobasa, elkapésa a gyakorlatban. Operator overloading.

Osszetett programozasi tételek a gyakorlatban (valogatas, metszet, unio).

Programozasi tételek megvalositdsa rekurzivan.

,,0szd meg és uralkodj!” elvii algoritmusok a gyakorlatban.

Beadand6 / Komplex feladat leadasa és bemutatasa

Zarthelyi dolgozat 11.

Félév zarasa, pot zarthelyi, illetve javitas
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Félévkozi kovetelmények

AZ ELOADASOK LATOGATASA ES A GYAKORLATOKON VALO RESZVETEL

KOTELEZO!

A potlas maodja:

Az utolsé héten az egyik zarthelyi anyagabol javito zarthelyi irhato, vagy egy
zarthelyi potolhatd.

Alairas feltétele:

A félév soran, a gyakorlatokon 0sszesen 100 pont szerezhetd, az eldadas
anyagabol a félév kozben 20 pont szerezheto.

A gyakorlati pontszdm a két ZH 40-40 pontjabol, a beadando 20 pontjabol all
valamint az elméleti ZH 20 pontjabdl all.

A vizsgéra bocsatas feltétele a ZH-kbol és hazi feladatbol megszerezhetd pontok
50%-nak teljesitése, vagyis a megszerezhetd 120 pontbdl minimum 60 pontot kell
elérni. Ha a hallgat6 a szorgalmi iddszakban nem szerzi meg a pontok 25%-4t,
akkor letiltasra kertil.

A vizsgan tovabbi 120 pont szerezheté. Ertékelés: P=(Gy+2*V)/3

P <60 elégtelen(1)

P 60-71 elégséges(2)

P 72-84 kozepes(3)

P 85-96 jo(4)

P 97-120 jeles(5)

A vizsga modja (irasbeli, szobeli, teszt, stb): irasbeli vizsga

Irodalom:
Kotelezo: Sergyan Szabolcs: Algoritmusok, adatszerkezetek I. OE-NIK jegyzet, 2014
Illés Zoltan: Programozas C# nyelven Jedlik Oktatasi Studi6 Bt, ISBN szam:
9638651415
Bradley L. Jones: C# mesteri szinten, Kiskapu Kft, 2004
Ajanlott: Ivanyi A. (szerk.): Informatikai algoritmusok, ELTE Konyvkiado, 2005.

Székesfehérvar, 2025.

januar 3. ,
Nagyné Dr. Hajnal Eva
Modné Takacs Judit, Buday Endre, Gugolya Ldszlo



